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+250 +9000

Escolas em Portugal Alunos por semana em
e Reino Unido Atividades Escolares

+800

Monitores envolvidos
nas nossas atividades

Eleita em Outubro de 2022 como a melhor startup em Portugal

0 https://www.empreendedor.com/the-inventors-vence-programa-banco-montepio-acredita-portugal/
U *fl g P10 Competition 18th November 2022 - Competition with 3257 startups from more than 27 countries
) RED f]
DRTU

www.bancomontepio.pt www.acreditaportugal.pt
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https://www.impactedtech.eu/impact-edtech/remote-schooling/
https://www.empreendedor.com/the-inventors-vence-programa-banco-montepio-acredita-portugal/
http://www.bancomontepio.pt
https://www.acreditaportugal.pt
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ANTECIPAR 0 AMANHA
As atividades
educativas The
NOVOS DESAFIOS -
Inventors inspiram e
As criangas de hoje vao
enfrentar desafios como a preparam dS NoVas
colonizagao de Marte, os
. q . ~
S Globate o dessnvalimento geragoes para 05
de Inteligéncia Artificial. .
‘ e Inteligéncia Artificia desaflos dD futuro.

NOVAS COMPETENCIAS

Peritos apontam para a
importancia de desenvolver
competéncias como o
pensamento criativo, resolugao
de problemas e capacidade de
aprendizagem ao longo da vida.

NOVAS AREAS

Estima-se que 65% dos
alunos que ingressam
hoje no ensino basico

vao trabalhar em areas
que ainda nao foram
criadas.
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PREPARAR 0 FUTURO

Criamos experiéncias educativas que estimulam
0 aluno a ser um inventor e a utilizar qualquer
ferramenta ou tecnologia no seu dia-a-dia.
Temos como principais objetivos:

£

DESENVOLVER A
AUTOCONFIANCAED
TRABALHO EM EQUIPA

PROMOVER 0 CONTACTO
COM DIFERENTES
FERRAMENTAS E PROJETOS

ESTIMULAR A PAIXAO E
CURIOSIDADE PELQOS TEMAS
ABORDADOS
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0 QUE FAZEMOS
NAS ESCOLAS

=] ATIVIDADES ’ K

EXTRACURRICULARES

Pré-Escolar/ 12 e 22 Ciclos '

7] ATIVIDADES
CURRICULARES

12 e 22 Ciclos

0 QUE FAZEMOS
FORA DAS ESCOLAS

{Sh ATELIERS

{S» CAMPOS DE FERIAS

{5 PROJETOS EDUCATIVOS
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A NOSSA METODOLOGIA

A nossa metodologia a base de projetos hands-on
motiva as criangas para aprenderem e promove o

interesse por temas que lhes parecem complexos
e intangiveis.

Projetos Hands-0On
Criativos e Tecnolagicos

e AQUI BRINCA-SE A SERID! 1°E20cicLos [}
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DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS

As experiéncias The Inventors, criativas e
tecnoldgicas, desenvolvem competéncias como
criatividade, resiliéncia, motivacao, curiosidade,
trabalho em equipa e resolucao de problemas.

Pensamento critico e criativo

Trabalho em grupo, Autonomia e Aprender a
aprender

Pensamento l6gico e Resolucao de problemas

Paixao, Dedicacao, Curiosidade e Confianca

Comunicacgao e Oralidade
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AVALIACAD CONSTANTE DAS ATIVIDADES

FEEDBACK E AVALIACAD
CONTINUA PELOS
MONITORES POR AULA

2

FEEDBACK E AVALIACAD

DAS ATIVIDADES PELQS
ALUNOS

3

FEEDBACK SEMESTRAL
PELOS DIRETORES DAS
ESCOLAS

ACOMPANHAMENTO
CONTINUO DAS ATIVIDADES
THE INVENTORS

AVALIACAQ DOS RESULTADOS
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[
O Ert's,
Maker Toolbox, Lda
Antonio Moreira
Madan Parque Sul

+551916 212 124 2825-149 Caparica - Portugal

escolas@theinventors.io www.theinventors.io

FOLLOW US:

f facebook.com/theinventors.io @theinventors.io
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mailto:escolas@theinventors.io
http://www.theinventors.io
https://www.facebook.com/theinventors.io
https://www.instagram.com/theinventors.io/

